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Skrzynia zagadek to wieloetapowa gra
zespotowa: otwieracie kolejne skrzynie,
rozwiqzujecie zagadki i tqczycie elementy,
ktore na poczgtku wydajqg sie do siebie nie
pasowac. Tu wygrywa nie ,,najszybsza
jednostka”, tylko zespot, ktory potrafi
wspotpracowac.

A ° Roznorodnosc jest atutem - przydajg
.;'; <1 | sie rozne style myslenia i dziatania (analityk,
Q—L—J y  kreatywny, kto$ od detali, kto$ od

; komunikacji).

4", « Kazdy ma przestrzer na wkiad -

1 zadania sq tak utozone, ze nie wygrywajg
> - ~najgtosniejsi’, tylko ci, ktorzy potrafig

| pracowac razem.

AN« Réwne zasady dla wszystkich - jedna
e H | misja, jasne reguty i wspotzaleznosé - sukces

W’ zalezy od catej grupy.
F/;; 0N, °* Gra fair i odpowiedzialno$¢ - uczciwa
- I"._,-l"x__h .'-._ T4 - ] F i ‘
u \;;’ wspotpraca, jasna komunikacja i szacunek
L Tt !

oy do ustalen zespotu.

@y Format: ok. 30 0s6b w podgrupach 6-8 osob
0 Czas: 45 minut

a, Idealne na: integracje, kickoffy, szkolenia,
eventy firmowe
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